
< 2026 들락날락 창의배움터 강의 계획안 >

프로그램 여름 바다 교실

요일(시간) 수, 금요일
16:00-17:50

일 자 8/12-8/28

대 상
1차시 유아
2차시 초등 장 소 사상어린이도서관

강의 목표
해양 테마 기반 6회차 커리큘럼을 통해 부력·신재생에너지·유체압 

등 해양과학 원리를 직접 체험하며 탐구력과 창의적 문제해결력 함양

기대 효과
§ 단계적 커리큘럼을 통한 해양과학 개념의 체계적 학습 지원

§ 차시 분리 운영을 통한 소규모 집주 지도 및 학습 몰입도 제고

여름 바다 교실

주차 프로그램명 프로그램 교육 내용

1
공룡 석고 

미술 체험

[핵심개념] 조형과 관찰

조형 놀이를 통한 관찰력 발달

① 공룡 화석 발굴 체험 및 종류 탐색

② 석고 틀에 색 채우기 조형 활동

③ 메이킹: 나만의 공룡 석고 모형 만들기

2
바다속 워터볼

만들기

[핵심개념] 해양생물 관찰과 부력

해양생물 관찰 및 기초 부력 원리 이해

① 다양한 해양생물의 종류와 서식 환경 탐색

② 물속 오브제 배치를 통한 뜨고 가라앉음 관찰 실험

③ 메이킹: 바다속 워터볼 만들기

3
수륙양용

자동차 만들기

[핵심개념]부력의 원리 심화

부력과 무게중심의 원리 이해

① 수륙양용 이동체의 구조와 이동 원리 탐색

② 부력 실험을 통한 뜨는 힘과 무게의 관계 확인

③ 메이킹: 수륙양용 자동차 조립 및 주행 테스트

4
수력+풍력발전기

만들기

[핵심개념] 신재생에너지 발전 원리

물·바람 에너지의 전기 전환 원리 이해

① 수력·풍력 발전의 원리와 필요성 탐색

② 날개 각도 조절에 따른 발전량 변화 실험

③ 메이킹: 수력+풍력발전기 조립 및 점등 테스트



5
워터 게임기 

만들기

[핵심개념] 유체·공기압 원리

유체와 공기압을 이용한 이동 원리 체험

① 유체와 공기압의 개념 및 작동 원리 탐색

② 압력 조절을 통한 물체 이동 실험

③ 메이킹: 워터 게임기 조립 및 게임 활동

6
미니 아쿠아리움

만들기

[핵심개념] 해양생태계 종합 표현

학습 내용을 종합한 해양생태계 구성

① 회차별 학습 내용 복습 및 해양생태계 구성요소 정리

② 생물·지형 요소를 활용한 생태계 구성 활동

③ 메이킹: 미니 아쿠아리움 완성 및 전시·발표


