
< 2026 들락날락 창의배움터 강의 계획안 >

프로그램 들락날락 AI + 

요일(시간)
토요일

(15:00~15:50)
일 자

8/29~10/17

(6주)

대 상
초등 A

(초등 1~2학년)
장 소 주례쌈지들락날락

강의 목표
디지털 AI 시대를 주도할 학습자가 인공지능의 원리를 체험, 코딩 

교구를 통한 컴퓨팅 사고력과 창의적 문제 해결 역량 함양

기대 효과
§ AI 로봇 직접 체험으로 알고리즘·순서·조건 등 컴퓨팅 사고력 기초 함양

§ 이미지·음성인식 AI 직접 훈련 체험으로 AI 리터러시 기초 역량 형성

들락날락 AI

주차 프로그램명 프로그램 교육 내용

1
색깔로 

코딩해요

[핵심개념] 색깔 코드 알고리즘

색깔 조합으로 로봇의 속도·방향을 제어하는 코딩 원리

① 뚜루뚜루 탐색, 기본 컬러 코드 5종 패턴 실험

② 직선·곡선 라인 위 주행 체험

③ 메이킹: 클레이 뚜루뚜루 피규어 만들기

2
나만의 뚜루뚜루 

코딩 맵

[핵심개념] 조건·분기

조건에 따라 다른 경로를 선택하는 알고리즘 설계 원리

① 색깔 코드 조합으로 교차로 분기 미션 설계

② 뚜루뚜루로 실행·검증·개선

③ 메이킹: 나만의 뚜루뚜루 코딩 맵 완성

3
분류 북아트

수첩 만들기

[핵심개념] AI 분류 설계

나만의 분류 기준을 설계하고 AI 사고로 문제를 해결하는 원리

① 패턴·분류 개념O/X 퀴즈 팀 대항전

② 나만의 분류 기준 설계하여 수첩 제작

③ 메이킹: 분류 북아트 수첩 완성·발표

4
AI와 

대화해요

[핵심개념] 음성인식 AI

말소리를 분석해 명령을 이해하고 수행하는 AI 처리 원리

① 뚜루뚜루 음성 명령 시나리오 설계·직접 운영

② 인식 정확도 개선 실험

③ 메이킹: 종이컵 AI 스피커 모형 만들기



5
AI 아크릴 아트 

갤러리

[핵심개념] 색 코드 알고리즘·이미지 인식

색깔 조합으로 로봇을 제어하는 코드형 AI 명령 원리

① 색 조합 카드 매칭 게임

② AI 이미지 인식의 색·패턴 처리 방식 비교

③ 메이킹: 아크릴 아트 액자 만들기

6
뚜루뚜루와 함께한

AI 여행 기념일

[핵심개념] AI 코딩 종합

색깔 코드+분류 개념을 통합하는 마무리 여정

① 나만의 미션 코딩 맵에 뚜루뚜루 달리기 도전

② 팀별 코딩 맵 결과 공유 발표

③ 메이킹: 세계 여행 랜드마크 만들기



< 2026 들락날락 창의배움터 강의 계획안 >

프로그램 들락날락 창의로봇 + 

요일(시간)
토요일

(15:00~15:50)
일 자

10/24~11/07

(3주)

대 상
초등 A

(초등 1~2학년)
장 소 주례쌈지들락날락

강의 목표
휴머노이드 로봇 교구 체험을 통해 관절·보행·수압·전자 회로 원리를 

직접 탐구하고, 매 차시 원리 응용 메이킹으로 창의 제작 역량을 함양

기대 효과
§ 휴머노이드 동작 창작 활동으로 신체 표현·예술적 감수성과 로봇 
공학의 융합 역량 증진

§ 완성된 로봇 동작 시연으로 제작 성취감 및 STEAM 융합 역량 형성

창의로봇

주차 프로그램명 프로그램 교육 내용

1
관절로 연결 된

2족 보행 로봇

[핵심개념] 관절 연결 구조

여러 관절이 연결되어4족 보행을 만드는 구조 원리

① 2족 보행 흉내 내기로 각 다리 관절 역할 체험

② 올로 AI 2단계 관절 연결 방식 탐색

③ 메이킹: 2족 보행 로봇 만들기

2
순서도로

 로봇 명령

[핵심개념] 알고리즘 순서 제어 원리

명령을 순서·조건·반복으로 배열하는 알고리즘 프로그래밍 원리

① 청소 로봇 동작 카드(앞·뒤·회전·정지) 순서 배열 게임

② 올로 AI 2단계 앱 명령 순서 입력 실행 탐색

③ 메이킹: 혼합물 분리 순서도 로봇 만들기

3
차동 구동으로 

방향 제어

[핵심개념] 차동 구동 방향 제어 원리

좌우 바퀴 회전 속도 차이가 로봇 진행 방향을 결정하는 원리

① 직선·곡선 경로 두 발 걷기 차동 방향 체험

② 올로 AI 2단계 좌우 바퀴 속도 차이 방향 관찰

③ 메이킹: 차동 구동 로봇 만들기



< 2026 들락날락 창의배움터 강의 계획안 >

프로그램 들락날락 창의과학 + 

요일(시간)
토요일

(15:00~15:50)
일 자

11/14~11/28

(3주)

대 상
초등 A

(초등 1~2학년)
장 소 주례쌈지들락날락

강의 목표
일상 속 과학 현상을 직접 실험하고 탐구하며 과학적 사고력과 

창의적 문제 해결 역량을 함양

기대 효과

§ 관찰→비교→메이킹 3단계 통합 구조로 과학적 탐구 과정과 창의 
제작 역량 동시 함양

§ 프로그램별 메이킹 완성물 제작으로 제작 성취감 및 과학에 대한 
내적 동기 강화

창의과학

주차 프로그램명 프로그램 교육 내용

1

삐빅! 

소리나는 

철사 미로

[핵심개념] 전기회로

전류가 닫힌 회로를 따라 흐르는 전기 원리

① 전기가 통하는 재료와 안 통하는 재료 분류

② 회로 연결·끊기에 따른 LED 점등 실험

③ 메이킹: 꼬불꼬불 철사 미로 전기회로 완성

2
고무줄 탄성

돌고래 윈드카

[핵심개념] 탄성력

고무줄이 늘어났다 돌아오는 탄성 에너지 원리

① 고무줄 당김 거리에 따른 이동 거리 비교

② 고무줄 개수를 달리하며 속도 변화 탐구

③ 메이킹: 고무줄 동력 윈드카 조립 완성

3

달걀이 뜨는 비밀

 – 

밀도 실험

[핵심개념] 밀도

밀도 차에 따른 소금물 속 달걀의 부력 원리

① 소금 농도를 달리하며 달걀 위치 변화 관찰

② 기름·물·시럽의 밀도 차이 층 쌓기 실험

③ 메이킹: 밀도 층 관찰 유리병 꾸미기




