
[붙임 1] 강의계획서
강 의 계 획 서

프로그램명 나랑 놀자! 오조봇 코딩 강 사 명 조지은

대    상 유아 6~7세 인   원  12명

강의일시 1/4 ~ 1/25 매주(토) 15:30~17:30

강의목표
1. 다양한 로봇을 제어하며 순차 사고력을 향상시킨다.

2. 다양한 디지털 리터러시 도구를 사용하며 상상력을 키우고 
창의력을 마음껏 발산한다.

강의내용
오조봇을 가지고 놀이하며 순차 사고력과 절차 사고력을 키우고, 

다양한 체험 활동을 통해 사고력을 확장시킬 수 있다.

교수방법 실습

필요기자재 실습실, 프리젠테이션
교재, 교재비 또는 

재료비 재료비 20,000원

차시 일자 세부 강의내용 준비물 비고

1 1/4
-SW 코딩이란?
-오조봇 소개 / 영점 조절 및 기본기능 익히기

오조봇
학습지

2 1/11
-오조코드를 이용한 속도 제어하기
-랜덤하게 움직이는 오조봇을 활용한 게임 한판!

오조봇
학습지

3 1/18
-오른쪽? 왼쪽? 오조봇 어디가!? (방향제어)
-오조봇의 속도코드를 이용한 게임 한판!

오조봇
학습지

4 1/25
-신기하게 움직이는 오조봇을 활용한 재미있는 
코드 배우기
-오조봇의 랜덤 기능을 활용한 게임 한판!

오조봇
학습지

학습 기대효과
오조봇을 다루며 로봇제어를 익히고, 순차적으로 움직이는 로봇
을 제어하여 명령을 내릴 수 있다.
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                        작성자 :     조 지 은        (서명 또는 인)

부산광역시 사상구 평생교육과장 귀하 


